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Klangwcltcn des Designs.
Eine \ch—Applikation erschlieflt den Sound von Dcsignobjcktcn

Caroline Fuchs

Die Geriusche von Designobjekten sind hiufig so charakeeristisch wic ihre Gestalt.
Wie ein Gerit klingt und tong, ist cin wichtigcr Teil unserer Gesamtwahrnchmung
und unseres Umgangs mit Objcktcn. Allein das Horen eines bestimmeen Betriebs-
gerduschs kann ausrcichen, um ¢in Gerit eindeutig zu identifizieren. In den letzeen
Jahren und Jahrzehnten ist diesem Umstand auch im Design immer mehr Rechnung
getragen geworden. Autohersteller verfigen inzwischen iber Sound Design-Abtei-
lungcn, diesichallein den Geriuschen ihrer Fahrzcugc widmen. Lebensmittelhersceller
entwickeln préizisc Vcrzehrgcriiusche, wice das Knacken von Chips oder Wiirstchen.!

In der musealen Prisentation von Dcsignobjcktcn sowic in ihrer historischen Er-
forschung spicltcn die Geriusche von Produkten bishcrjcdoch kaum cine Rolle. Um
diese emphindliche Licke zu schlieien, hat >Die Neue Sammlung - The Design Mu-
secume in der Pinakothek der Moderne in Miinchen in Kooperation mit dem Atelier
Klangerfinder in Stuttgart und mit Hilfe ciner Anschubfinanzierung von PIN.Freun-
de der Pinakothek der Moderne seit 2018 ein Soundarchiv cingcrichtct. Veroffent-
licht wurden die Geriusche dieses Archivs in Auswahlin der \WCb-Applikation Sound
ofoszgn, die mit der gro@zugigcn Unterstiitzung der IKEA Stiftung kostenlos vcrﬁ'jg-
bar gemacht werden konnte. Der folgende Werkstactberiche erliutert die Ausgangs-
lage und die Entwicklung des Projekes bis heute.

Phase 1: P/ﬂnungm und Vorarbeiten

Dic Neue Sammlung - The Design Museum zihle zu den iltesten Designmuseen der

Wel. Thre Griindung 1925 erfolgte aus Bestrebungen des Minchner Werkbunds, der

I Wie Thomas Gorne in seinem Beitrag dar[cgt, haben sich im Film hingcgcn tiir bestimmte Objcktc,
wie bcispic[swcisc Schwerter, Geriusche als typisch ctabliert, die mit den Origina]objcktcn
nicht oder kaum herstellbar sind, Vgl. dazu Thomas Gérne, »Sound Design im Film: Zur Ding-

haﬁigkcit der Kléingc und den chhsclwirkungcn visueller und auditiver Objcktc«, in diesem Band.


http://Sound of Design
http://Sound of Design
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Abb. 1: Blick in den Eingangsbereich zur stiindigen Sammlung des Museums im
Untergeschoss der Pinakothek der Moderne: die gro@cn Entwiirfe von Luigi Collani
sowic dic Objekte im Setzkasten stellen exemplarisch Schwerpunkee der Sammlung
vor Augcn und verweisen darauf, dass auch die nicht ausgcﬁjhrtc Idee und der Ent-
Stehungsprozcss cines Objekes Teil der Sammlungsaufgabe der Neuen Sammlung sind

Abb. 2: Blick in das Deport der Neuen Sammlung
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bereits 1907 beschlossen hatte, vorbildlich gestaltcte zcitgcnéssischc Objctktc ZU sam-
meln oder, wie Richard Riemerschmid es 1912 formulierte, ecine moderne Vorbilder-
sammlung »an mustcrgultigcn Bcispiclcn« anzulcgcn, »an besten Arbeiten unserer
cigenen Zeit, [..] méglichst viel Guees von auswirts, um der Gefahr des Stillstands
Vorzubcugen«.2 Die Sammlungsgcbictc waren von Anfang an Viclﬁiltig und schlossen
dezidiert auch Produke- und Industricdcsign cin. Durch diesen Fokus und die Aus-
richtung auf zcitgcnéssische Gcstaltung unterscheidet sich die Neue Sammlung bis
heute klar von Kunstgcwcrbcmuscm Akeuell umfassen die Sammlungcn des Mu-
seums tiber 20 Gebiete, unter denen Produke- und Industriedesign die grofite Gruppe
bilden.

Somit Vcrfﬂgt die Neue Sammlung uber einen gro@cn Bestand an Objckten, deren
Vcrwcndung mit Geriuschen verbunden ist. Diese Kléingc in dic Museumssammlung
und -arbeit einzubezichen, war der Grundgcdankc, aus dem 2019 die App Sound 0f
Design hcrvorging. In Zusammenarbeit mit dem Acelier Klangerﬁndcr entstand ein
Tonarchiv fir cine erste Auswahl an Objekten der Sammlung sowic die App, die unter
www.sound-of-design.de bis zu fiinf ausgewihlte Gerdusche von momentan 49 Ob-
jekten zur Verfiigung stellt.

Bestandsaufnahme und Sichtung

Ein Museum, das tber 100.000 Inventarnummern vergeben hat, stehe vor ciner im-
mensen Aufgabe, will es im Nachhincin cin Tonarchiv fir die Objekee in der Samm-
lung anlcgcn. So fiel als erstes die Entschcidung, sich vorerst aufObjcktc des Samm-
lungsbcreichs Industriedcsign zu konzentrieren, da in diesen Bereich alle Arten von
Geriten und Maschinen fallen, die, vcrallgemcincmd gesagt, die gréfgtc Vielfalt und
Menge an Ténen produzieren.

Um hier schnell voranzukommen, gab es zunichst die Hoffnung, mic anderen, be-
reits bestcchenden Tonarchiven Aufzeichnungen austauschen zu kénnen. Dieser An-
satz scheiterte jcdoch an den unterschiedlichen Ansprflchcn, die bestehende Archive
an ihre Daten stellen. Der Neuen Sammlung ginges darum, méglichst prizisc die Ge-
riusche aufzunchmen, die cin ganz speziﬁschcs Objckt verursacht. Dabei sollte nicht
nur das Modell, sondern auch das Baujahr und die Ausfithrung berticksichtige werden.
Zwei Fahrzeuge, die beispiclsweise von aufien identisch ausschen, kénnen eine unter-
schiedliche Ausstattung haben und damit unterschiedliche Geriusche produzieren.

2 Ausdem Exposé von Richard Riemerschmid von 1912. Zit. nach Georg Jacob Wolf, » Die Miinchner
Sammlung fiir angewandte Kunst, in: Miinchen-Augsburger Abendzeitung, Nr. 175 vom 27. Juni 1913.
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Abb. 3: Fernseher TV B / N Volans 2 17, Design: Mario Bellini,
Hersteller: Brionvega, 1969

Soundarchive von Radio- und Fernschstationen sowic Filmproduktionen erfillen die-
ses Kriterium niche, da es ihnen cher um die Vielfale der verfiigbaren Sounds als um die
Zuordnung cines Tons zu einem prizisen Modell und Objeke gehe. Daneben gibe es
auch private Projckte wic die inspiricrcndc Sammlung, dic in dem online vcrﬁigbarcn
Museum of Endangcrcd Sounds zu finden ist. Hier sind Geriusche gcsammclt, die fir
cine gewisse Zeitim Alltag schr prasent waren, inzwischen aber nicht mehr zu horen
sind. Das sind beispiclsweise Tone bestimmeer Sofeware, die niche mehr existiert, oder
der Nokia-Klingelton. Die Zugcehérigkeit zu cinem ganz bestimmeen Geri ist hier
nur sehr selten gegebcn, sodass wir auch hier nicht fi’lndig wurden.

Am Ende blieb die Einsicht, dass fur die speziﬁschen Anfordcrungen der Neuen
Sammlung cin cigenes Archiv anlege werden musste, in dem Téne objekespezifisch
aufgczcichnct werden. In die Auswahl der Objcktc:, die als erstes aufgcnommcn wer-
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den sollten, mussten, gcrade bei historischen Geriten, auch technische Fragcn und
Probleme beriicksichtigt werden. Das hat folgenden Grund: Als Designmuseum
sammelt diec Neue Sammlung gut gestaltete Objekee. Ausschlaggebend dafiir, was in
den Bestand des Museums aufgcnommcn wird, ist zunichst dieses Kricerium. Danach
spiclt der Erhaltungszustand bei allen niche neuwertigen Objcktcn cine entscheiden-
de Rolle. Das bedeute aber nicht, dass die Objckte funktionsféihig sein missen. Fir
die Aufnahme in die Muscumssammlung sollen die Objcktc vielmehr m(")glichst in
ihrem unberiihreen Originalzustand erhaleen sein und bewahre werden. Diese Pramis-
sc kann cinem Erhalten der Funktionalitit sogar entgegenstchen, wenn die Erhaltung
mit einer Erneuerung der Technik, Verkabelung oder dhnlichem verbunden ist. Inso-
fern ist es nicht verwunderlich, dass niche alle Objcktc der Sammlung zum Zcitpunkt
der Tonaufzcichnungcn in Betrieb genommen werden konnten. Bei cinigen ware ¢s
vielleicht méglich gewesen, doch sprach das oberste Prinzip des Bewahrens, dem cin
Museum zuvorderst verpflichtet ist, dagegen. Das gile beispiclsweise fiir Rohrenfern-
scher, wie den 1969 auf den Marke gebrachten TV B / N Volans 2 17 von Mario Bellini
(Abb.3), dic leicht implodieren kdnnen, und deshalb von einer Aufnahme der gerite-

SpCZiﬁSChCﬂ Klangwclt ausgcnommcn WUFdCH.

Auswahl

Dic Entscheidung tber die Auswahl erfolgte schliefllich uncer Beriicksichtigung der
folgenden Prinzipien: Was das cinzelne Objeke angehe, wurde nach seiner Relevanz
tur die Designgcschichtc entschieden. So durfte bcispiclsweisc die bertthmte Reise-
schreibmaschine Valentine von Ettore Sottsass nicht fehlen (Abb. 4; Tonbcispicl l:
hetps://sound-of-designde/de/node/173), die 1968 von Olivetti auf den Marke ge-
bracht wurde.

Fir die Aufnahme in die Auswahl der Objekee, deren Tone aufgezeichner werden
sollten, waren mehrere Kriterien wichtig: Einerseits sollee die Vielfale der Sammlung
im Bereich Industriedesign abgebildet werden. Neben Biiro- und Haushalesgeriten
wurden auch Fahrzcugc, Phono-, Radio- und Hifi-Gerite, Messgerétc, Kameras und
Projektoren aufgenommen. Auflerdem wurde auf Varianz in der Entstchungszeit der
Objckte Wert gelcgt. So bcginncn Chronologisch betrachtet die bcreitgcstclltcn Tone
mit den Geriuschen ciner Williams Schreibmaschine Number 2 von 1890 (Abb. 5;
Tonbeispicl 2: heeps://sound-of-design.de/de/node/249), deren GrashipferTypen-
hebel von vorne und hinten auf die Walze schlugcn, und enden mit den Toénen des
Handstaubsaugcrs Dyson DC 31 von 2009 (Abb. 6; Tonbcispicl 3. https://sound—
of-design.de/de/node/235), der ohne Beutel und nach dem Prinzip des Flichkraftab-

scheiders funktioniert, bei dem feste Partikel mic Hilfe einer \X/irbclstrémung aus der
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Luft herausgcﬁltcrt werden. Andererseits spicltc die Verglcichbarkeit cinzelner Geridu-
sche eine wichtige Rolle. Die Auswahl fir das Tonarchiv ging daher von Geritekare-
gorien aus, in denen immer méglichst mehrere Gegenstinde enthalten sein solleen.
Zicl dieser Herangehensweise war es, sowohl dhnliche Gerite als auch sich wandelnde
Techniken, Materialien etc. eines Typs aufzuzeichnen, um Vcrglcichcndes Hoéren zu

Crm(’jglichen.3

VOI‘gCl’lCHSVVCiSC

Neben der iibergeordneten Regel, jeden Ton genau einem einzelnen Objekt zuordnen
zukoénnen, mussten weitere Vorgchcnswcisc fir die Aufnahme beschlossen werden. Es
stellee sich die Fragc, was ber(icksichtig werden muss, damit die Aufnahme méglichst
genau und authentisch ist. Ein unldsbares Problem stellt in diesem Zusammcnhang
dic Alterung der Geriite dar. Es ist davon auszugehen, dass sich die Gerdusche tiber dic
Lebensdauer eines Objekes verindern, insofern geben die Aufnahmen niche den einen
authentischen Ton cines Gerits wieder, sondern eine Dokumentation der Geriusche
zu einem bestimmeen Zcitpunkt. Weitere chrlcgungcn gingc:n dahin, wie ein solches
Geriusch in einem oder mehreren jcwcils zcitgcnéssischen Umfeldern khngen wiirde.
Auch das lisst sich bei der Aufnahme niche berﬁcksichtigen oder zumindest fiir nur
cinen Raum, der nie als der cine ideale gcltcn kann. Also wurde entschieden, die Auf-
nahmen méglichst neutral aufzunchmen.*

Desweiteren wurde fir die Aufzeichnung festgelegr, dass alle verfigbaren Geriu-
sche cines Objckts aufgczcichnct werden sollten. Neben typischcn Sounds, wie der
Bcwcgung ciner Wihlscheibe des Telefons W58, das 1958 als erstes Standardtelefon
der Deutschen Post der DDR Geschichte schrieb, gchél‘t bei diesem Gerit beispicls-
weise auch das Geriusch dazu, das beim Driicken der Erdraste zu horen ist (Abb. 7;
Tonbeispicle 4 und 5: heeps://sound-of-design.de/de/node/180). Damit soll das Ar-
chiv und dic App nicht nur erinnerte Geriusche umfassen, sondern auch solche, dic
tir die meisten Horer"innen nicht oder nicht glcich zuordenbar sind. Sound ofDmgﬂ
soll somit auch zum neugicrigen Hinhoren einladen.

Die Entschcidung, jcwcils alle Vcrﬁ'igbarcn Geriusche aufzuzeichnen, war insofern

wichtig, als jeglichcs qualitativc Urteil bewusst ausgcschlosscn werden sollte, das ja

3 Daswird inanderem MafSe méglich sein, wenn mit der Eréﬂ:nung des Schaudcpots im November 2020
cine deutlich gréfﬁcrc Zahlderau fgczcichncrcn Gerite im Museum zu sehen und ihre Tone in der App
zu héren sein werden.

4 Die Einbctrung in zcitglcichc Riume kann im Nachhinein modelliert werden und ist fiir zukimftigc
Erwcitcrungcn der App Vorgcschm Fir Hinweise, in diese Richtung zu denken, und fir die anrcgcndc

Diskussion danke ich den Tagungstcilnchmcr'inncn
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ADbb. 5: Schreibma-
schine Nr. 2,
Werkentwurf,
Hersteller: Williams
Typewriter Co, 1890
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ADbb. 4: Reiseschreib-
maschine Valentine,
Design: Exrore
Sottsass, Hersteller:

Olivetti, 1968 Abb. 6: Hand-

staubsauger
DC 31, Dcsign:

James Dyson,

X Werkentwurf,
Abb.9: Telefon Fg FiSt Hersteller: Dyson
264b, Werkentwurf, - Led. 2009
Hersteller: Siemens
und Halske AG, 1950

Abb. 7: Telefon
W58, Design:
Ekkehard Bartsch,
Christian Berndt,
VEB Fernmeldewerk
Nordhausen, 1958

Abb. 8: Automobil
DS 21, Designer:
Flaminio Bertoni,
Herseeller:
Citroén, 1955
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sonst in der Museumsarbeit cine entscheidende Rolle spiclt. Welche Objcktc in die
Neue Sammlung aufgenommen werden, wird auf Grundlage der Qualicic ihrer Ge-
staltung entschieden. Das Archiv der Téne dieser Geriite sollte hingegen vollstindig
und in der Aufnahme neutral sein, um dem neu gefassten Anspruch des Sammelns
und Bewahrens des jcwciligcn Objckts auch in seiner akustischen Dimension gcrccht

ZU WCI dCH.

Phase 2: Unmsetzung

Auf Grundlagc dieser Planungcn Crfblgtc die Umsctzung, fiir die ein mobiles Ton-
studio im Museum cinzog, Niche alle gcwtmschtcn Geriusche konnten jcdoch vor
Ort aufgczcichnct werden. Mit der Hilfe gro@zﬁgigcr Partner gclang aber auch die
Inklusion dieser Tone in die App.

Aufnahme

Um dem Anspruch einer neutralen und genauen Aufnahme gerechezu werden, wurde
mit dufSerster tontechnischer Sorgfalt gcarbcitct und bei der Aufnahme der cinzelnen
Objckte und Geriusche aufhéchstmégliche Klangqualitét Wert gclcgt. In ruhigen
Riumlichkeiten des Museums konnte eine professionelle Aufnahmeumgebung ge-
schaffen werden. Mobile Akustikstellwinde erméglichten cine trockene und saube-
re Aufzeichnung ohne Raumklang oder Storgeriusche. Die Gerdusche wurden in
48kHz, 24 Bit %litét aufgczcichnct. Rauscharmes Equipment sorgte dafiir, dass
das Eigcnrauschen der Aufnahmcgcréite nicht der chistricrung von schr leisen Ge-
riusche im Weg stand. Zusitzlich fand fir solche Aufnahmen ein Richetmikrofon
Verwendung, das schr nah an die Objckee gehalten wurde. Bei lauteren Geriuschen
kamen hingegen nicht so stark gerichtete Mikrofone zum Einsatz, da sic neutraler im
Klang sind. Waren dennoch Rauschanteile in den Aufnahmen vorhanden, konnten
sicin der Postproduktion hcrausgeﬁltert werden, ohne die Dateien dabei mehr als un-
bcdingt notwcndig nachzubearbeiten. Die Gerdusche sind als unkomprimicrtc wav-
Datei archiviert. In der App stchen hingegen mp3-Dateien zur Vcrﬁigung, um cine
angenchme Nutzungsgeschwindigkeit zu gewihrleisten.

Kooperationen

Bestimmte Objektc konnte das Museum unabhiingig von einer 1n(")glichcn Gefahr

fir das Objckt nicht selbst in Betrieb nehmen, da das entsprcchcnde Zubehor fehlee.
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Das betraf zum cinen Fahrzeugc, die im Museum ohne jcglichc Flﬁssigkcitcn gclagcrt
werden, also ohne Ol, Benzin, Wasser etc., und deren Motoren deshalb nicht ange-
lassen werden konnen. Hier half die Filmprodukeion EVO 7 GmbH dankenswerter-
weise mit Motorengerausche von baugleichen Fahrzeugen aus ihrem eigenen Archiv.
Das betraf zum Beispiel die berithmee Citroén DS 21 (Tonbeispiel 6: heeps://sound-
of—dcsign.de/dc/node/272), gerne auch Déesse gcschrieben, aus dem Jahr 1955
(Abb. 8). Sie schricb Designgcschichtc mit ihrer futuristischen Karosserie, die dem
Automobil eine bisher nicht dagcwcscnc Form gab. Technisch sorgte die verwendete
Leichtbauweise, die mit Aluminium und glasfaserverstirktem Kunststoffarbeitete, dic
acrodynamische Form sowic das erstmals genutzee hydraulische System der Federung,
Bremsen, Schaltung sowie Lcnkung tir Aufsehen. Die bis 178 km/h schnelle DS ist
bis heute cine beliebte Gefihrtin von Filmhelden und wurde lange Zcitvon der fran-
z8sischen Regicrung tiir Staatsakee gcnutzt.3

GrofSziigige Unterstiiczung wurde der Neuen Sammlung auch bei der Aufnahme
von Klingeltonen historischer Telefonapparate gewihre. Da die Anschliisse an das
Telefonnetz sich im Laufe der Zeit verindert haben, kénnen iltere Gerite heute niche
mehr ohne Weiteres angcschlosscn und das K[ingcln somit ausgclést werden. Auch
hier fand sich ghick]ichcrwcise cin schr hilfsbereiter Koopcrationspartncr. Das Tele-
kom Historik Museum in Bochum besitzt eine Anlage, an der historische Gerite in
Betrieb genommen werden kénnen, und besitze cine umfassende Sammlung an Appa-
raten. Die Kolleginnen dore stellten uns die Klingeltone ciniger baugleicher Geriite zu
den Apparaten in der Neuen Sammlung zur Verfiigung, wie beispiclsweise den Rufron
des 1950 von Siemens auf den Marke gebrachten Fg tist 264 b (Tonbeispiel 7: heeps://
sound-of-designde/de/node/160).

Dieses Tischtelefon, Fg tist scehe fur Fcrnsprcchgcriit Tischstation, Verfﬁgtc tber
innovative Eigenschaften wie die Herstellung aus Kunststoff und die Lautstirkerege-
lung, die Schule machten. Eine sciner Neuerungen konnte sich hingegen niche durch-
setzen, die Wihlerommel (Tonbeispiel 8: heeps://sound-of-design.de/de/node/160).
Im Unterschied zur damals iiblichen Wihlscheibe muss man beim Fg tist 264 b (Abb.
9) zum Wihlen eine rcchtwinklig zum Apparat ausgerichtete Trommel drehen. Da-
mit war dieses Telefon gegendbcr dem Wihlen per Drehscheibe fur Reches- wie
Linkshinder gleichermaf$en gecignet. Die Rufnummerneingabe erwies sich jedoch
als anfilliger fiir Fehlwahlen, sodass die Produktion solcher Gerite bald wicder

5 Dervon Louis de Funes gespiclte Fantomas fihrt cine DS, Alain Delon stichlein Le Samrai (Der eiskalte
Engel) ausschlicflich Fahrzeuge dieses Modells, und auch jingere Produktionen, wie die Serie 7he Men-
talist, statten ihre Hauptﬁgurcn gerne mit diesem Fahrzcug aus. Zu den Zuschrcibungcn, der medialen
Verwendung und der Gloriﬁzicrung der DS siche: Gunnar Schmide, Mythos-Maschine Citroen DS, Ems-
detten/Berlin 2018.
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Cingcstcllt wurde.’ Die Wenigcn produzicrtcn Waihltrommeltelefone sind daher so
selten wie ihre Gerdusche und somit eine reizvolle Ergénzung in der Geschichee der
Telefontone.

Entwicklung der App

Mit dem Abschluss der Tonaufzcichnungen bcgann die Phase der App-Entwick]ung.
Die vorher gcfassten Pline wurden L'lbcrprl'jf[, Ergcbnissc der Aufzcichnungsphasc
cingearbeitet und Tester"innen eingeladen, die App in einer Betaversion auszuprobie-
ren und Verbesserungsvorschlige zu machen.

Schon aus der Ubersicht der Aufzcichmmgcn crgabcn sich erste Erkenntnisse:
Hatte man bei der Auswahl der Objektc fir die Tonaufzcichnung versuchr, még—
lichst viclfiiltig zu wihlen, so lieR sich dennoch in der Ubersicht der archivierten
Téne ein Schwerpunke bei Geriten aus den 1950er und 1960er Jahren feststellen.
Dieser Schwerpunke lisst sich nicht durch die Sammlungsgeschichee des Museums
crkliren, vielmehr spiegelt er cine grundsitzliche, internationale Entwicklung: den
Aufschwung nach dem Ende des Zweiten \Wcltkrieges, die Zeit der sogenannten
Wirtschaftswunder. Es umschreibt einen schnellen wircschaftlichen Aufschwung,
der im Verlauf der 1950er bis 1960er Jahre mehr oder weniger zeitversetzt in ver-
schiedenen Lindern der Wele stattfand und mit folgenden Phinomenen cinher-
geht: einem steilen Anstieg der Zahl an Firmengrindungen, dem Ausbau der Scrom-
netze sowie der rasanten Zunahme der Kautkraft. Diese Bedingungen fithreen zu
ciner Vcrvielﬁiltigung der Vcrfﬁgbarcn Waren und Gerite, mit denen die vielen
neu gegrundctcn Firmen um Kund'innen konkurrierten und die zunchmend
elekerisch betrieben wurden. Ein typischcs Bcispiel ist der 1950 in erstmals pro-
duzierte Elektroquirl, der HM/Q1/220/A1 von Bosch (Tonbeispicl 9: heeps://
sound-of-designde/de/node/168). Sein fir heutige Ohren lauten Scheppern war cin
vollig neuartiges Gerdusch in privaten Kiichen. Die Folgen des Wirtschaftswunders
bedeuteten also nicht nur den Anfang der Konsumgesellschaft, deren Entwicklung
uns heute kritisch bcschéﬁigt, es bedeutete auch cine radikale Andcrung der hius-
lichen Geriuschkulisse. Statt dem vcrglcichsweisc leisen und unrcgclmé@igen Ge-
riusch einer Nassrasur surrte seit 1961 der Braun Sixtant SM 31 (Tonbeispicl 10:
heeps://sound-of-designde/de/node/232), der cinen Umsatzrekord nach  dem

6 Das Prinzip der Wihlerommel wurde nur von Siemens und nur bei zwei Geriten verwendet, dem
Fg tist 261 und dem Fg vist 264. 1954 wurde fiir das Nachfolgcmodc“ Fg tist 282 der Trommelwihler
durch cine Wahlscheibe erseeze. Vigl. dazu: Christel Jorges und Helmut Gold (Hrsg), Zelefone 1863 bis
2000, Heidelberg 2001, S.150.
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anderen aufstellte;” state nur einer Schreibmaschine pro Haushalc gab es nun auch
cine im Kinderzimmer, zum Beispicl die Bambino (Tonbeispicl 11: heeps://sound-of-
designde/de/node/179) von 1958, hergestelle vom VEB Optima Biromaschinen-
werk in Erfure. Um diese Phase grofSer Verianderung im heimischen Soundscape hér-
bar und sichtbar zu machen, wurde eine gro@c Auswahl von Geriten aus dieser Zeit in
die App aufgcnommcn und die zugchérigcn Objcktc auf einer kleinen Sonderfliche
innerhalb der Daucrausstcllung prasentiert, die zur Vcr(")ffcnthchung von Sound ofo—

sign cingerichtet wurde (Abb. 10).

Soundcollagcn

Daneben bietet die App Soundcollagcn bestimmeer Epochcn an, um diese Zeitab-
schnitte akustisch vorzustellen. Sie wurden cigens tir die App komponicrt und ma-
chen die Geriuschkulissen von Designobjekten cinzelner Jahrzehnte erfahrbar. Dic
Kompositionen wechseln zwischen erzihlerischen Stiicken wie der Soundcollage
zu den 1950cr Jahren, in der die Horer"innen cine imaginire Person bei ihrem Gang
durch Biiroraume und Privacriume bcglcitcn, und solchen, die Objcktgcrﬁuschc als
Instrumente nutzen. Radiocinspiclungen erganzen manche der Collagcn um Zeit-
dokumente und lassen die Epochc auch tber die zcittypischc Art der Berichterstat-
tung lebendig werden. Insgesame bicten die Klangcollagen der jeweiligen Jahrzehnee
Anknipfungspunkee fir die historische Soundscape-Forschung, die Geriuschkulis-

sen und Resonanzriume bestimmeer Epochen untersucht.

Testphase

Eine erste Betaversion der App wurde einige Wochen vor der offiziellen Veroftent-
lichung ciner Gruppe von Tester"innen zur Verfiigung gestellt, dic sich freundlicher-
weise bereit erklire hateen, die Anwendung auszuprobicren und ihre Erfahrungen
riickzumelden. Die Gruppe bestand einerseits aus Profis, die selbst im Bereich der
digitalen Museumsarbeit tiitig sind, andererseits aus Laien aus unterschiedlichen Al-

tersgruppcn.s

Artur Braun und Jo Klact, Max Brauns Rasierer: Die Geschichte einer exfolgreichen Erfindung, Konigstein
2007,S.99.

8 Dacin PrOPCSSiO[]CllCS TCSl'VCl'Eahl‘CH lcidcr IliCl'lt zu ﬁnanzicrcn war, mussten wir auchkannrc und KO]—

~1

lcgcn zurijckgcgriﬁ%n, die die App auf ihre Allragstauglichkcit im muscalen Kontext hin testeten.
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Abb. 10: Blick auf die Sonderausstellungsfliche » Sound des Wirtschaftswunders«
in der Pinakothek der Moderne

Durchschnittliche Besuche / Tag Summe der Besuche /Monat
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Abb. 11: Zugrifte aut die App Sound of Design seit Juni 2019
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Die Ergcbnisse dieses Tests waren cinerseits cine Vcrschlankung der App in der
Form, dass pro Objckt nur maximal fanf Téne online gestcllt wurden. Eine gré@erc
Anzahl wurde als uniibersichtlich und ermiidend wahrgenommen. Andererseics
wurde die App um zwei interaktive Tools erweitert. Erstens wurde die Moglichkei
hinzugcfﬁgt, einzelne Geriusche zu liken und sie damit einer Favoritenliste hinzu-
zuﬁigen, damit sollte die App zu einem gcringcn Mal3e pcrsonalisierbar werden.
Zweitens wurden auf Anrcgung der Tcstpcrsonen alle Gerdusche zum kostenlosen
Download bereitgestelle.” Sie kénnen von allen Usern heruntergeladen und fir niche
kommerzielle Zwecke weiterverwendet werden, sci es als Klingelton, fir Radiosen-
dungen oder zum Komponicren.

Phase 3: Nu[zng

Am 21. Februar 2019 wurde die finale App veréffendliche und ist seither in regem Ge-
brauch. Mittlere dreistellige Zugriffszahlen am Tag weisen darauf hin, dass die Ent-
scheidung fiir cine frei zugingliche Web-App Friichte trige. Die Geriusche werden
nicht nur vor Ort im Museum, sondern auch von einer gré@cr werdenden Nutzer-

gruppe gchért, die sich auflerhalb des Museums befindet.

Medienecho und Vcrmittlung

Die ofhziclle Versffentlichung der App brachte cin positives und breites Medien-
echo. Nicht nur Zcitungcn, sondern auch Radiosender berichteten international tber
Sound of Design."" Nach Klirung der Datenschutzanforderungen konnten ab Juni 2019
cinfache Zugriffszahlen erhoben werden, die die Zahl der Besuche, besuchten Seiten
und gedfineten Dateien zihle, ohne dabei Userdaten zu erheben. Die Statistik zeige

cin erfreuliches Bild von andauerndem Interesse, das tiber die Monate stetig zunimme

9 Durch das freundliche Entgegenkommen der Klangerfinder sowie das Einverstindnis der Evo 7
GmbH und des Telekom Historik Muscums war das gliicklicherweise ohne grofie finanzielle Hirden
méglich.

10 Hier sei beispiclhaft verwiesen auf den Corso App-Test »Tschak-tschak-racsch - pling!« von Susanne
Lettenbauer gesendet im Deutschlandfunk am 21. Februar 2019 (heeps://www.deutschlandfunk de/
corso-app-test-sound-of-design-tschak-tschak-racsch-pling.807.de heml?dramuarticle_id=441716),
oder »Wie wnt cigentdich Design?<« von Remo Vitelli, gesendet im Schweizer Rundfunk SRF 2
Kultur am 26. Februar 2019. Weiterhin: »Quictsch, drshn, schepper, klick« von Franziska Horn auf
Spicgel Online vom 15. Mirz 2019 (heeps://www.spiegelde/stil/sound-of-design-in-der-pinakothck-
dcr—modcmc«auf—dcr-tonspur«a—1257408Ahtm[) sowie »Schlift ein Lied in allen Dingen« von Helmur

Maurd, erschienen im Feuilleton der Siiddeutschen Zeitung vom 8. Marz 2019.
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(Abb. 11). Bei den Besuchen der App werden die Zugriffe cinzelner Gerite auf dic
App) also die Zugriffc cinzelner User (nicht deren Aufrufe innerhalb der App) gczéhlt.
Hier zeigt sich eine schr erfreuliche Zahl von bereits im Juni 2019 tiber 100 Zugriffen
im Schnite pro Tag, Bis zum Februar 2020 ist diese Zahl auf durchschnittlich tiber 500
Besuche pro Tag angestiegen.

Auch in der Vcrmittlungsarbeit vor Ort erfreut sich die App gro@er Beliebt-
heic. Als Trégcr individueller wie gcscllschaﬁlichcr Erinncrungcn Cigncn sich Ge-
riusche hervorragend fir Dialogfihrungen. Generationen teilen untereinander
dic Erinnerung an die Téne bestimmeer Gerite, wie die mechanische Schreib-
maschine oder den Walkman. Viele Geriusche sind zwar cinem Teil der Be-
volkerung vertraut, inzwischen aber vollkommen aus dem  Alltag verschwun-
den. Andere waren nur fur kurze Zeit horbar, weil sich chhnologien schnell
inderten, und sind daher nur ciner relativ kleinen Mengc an Menschen ciner Gene-
ration vertraut. Das Austauschen von Erinnerungen und das gemeinsame Entdecken
von bisher unbekannten Sounds férdert den Dialog und den Austausch zwischen
Menschen unterschiedlichen Alters, Geschleches und Herkunfr.

Dartiber hinaus ist der kreative Umgang mit den Ténen von Designobjekeen Teil
des Workshopprogramms der Pinakothck der Moderne geworden. So konnten
Besucher'innen der sogerthere xperience in der Pinakothek der Moderne!" unter An-
leitung des Soundkiinstlers, Musikers und Pidagogen Alexander Lowenstein'® mic
dem Tonarchiv der Neuen Sammlung cigene Kompositionen erseellen. Die Ergeb-
nisse des Workshops »Beat the Design« sind online abrufbar.”?

Ausblick

Mit der Einricheung des Klangarchivs und der App Sound of Design ist cin erster
Schritt der Einbindung von Ténen in die Neue Sammlung gelungen. Durch
ein Klangnivcau, das man Dbisher nur von hochwcrtigcn Musikaufnahmen
kennt, erfahren selbst feinste klangliche Nuancen cine nie dagewcscnc \X/irkung im
musealen Kontext: Der Blick — oder besser das Ohr — werden in unserer hiiuﬁg visuell
dominierten Wele auf den meist im Hintcrgrund stchenden, aber doch so

11 Die togflfljerc’x/)wimct wurde 2017 von Dietlinde Behnke und Miro Craemer als jéhrlichcr Aktionstag
ins Leben gcrufm Unter dem Motto »Museum fiir alle« soll er die Teilhabe von Menschen unter-
schiedlicher Herkunft und Interesse am Museum stirken und férdern. Inzwischen finden tber das Jahr
verteile rcgclméifgig Vcr;mstaltungcn unter diesem Motto statt.

12 Vgl heep://www.alexanderloewenstein.com.

13 Vgl heeps://soundcloud.com/togetthere_xperience/scts/beat-the-design [30.09.20201.
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ikonischen Sound of Dcsign gelenkt. Auf dieser Grundlagc bauen wir auf, wenn das
X-D-E-P-O-T des Muscums in der Pinakothek der Moderne im Februar 2021 er-
offnet. Von den Geriten, deren Klinge bereits archiviert sind, werden hier weitere zu
schen und tiber die zunchmend interaktivere App zu horen sein. Beginnen Sic ihren

auditiven Rundgang also schon einmal unter Www.sound—of——dcsign.dc.

Abbildungsnachweise

Abb. I: Rainer Viertlbock.
Abb. 2 u. 10: Die Neue Sammlung - The Design Museum (A. Laurenzo).
Abb. 3: Die Neue Sammlung - The Design Museum (A. Laurenzo). Courtesy

Brionvega, Rivignano/Udine, Italien.

Abb. 4-9: Carla Nagel.
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